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PAAKIRJOITUS

okin aikaa sitten, kun sisallani alkoi pesia kyl-

mankalsea syksy paatin, ettd on oikea aika pe-

rustaa lehti. Eika tunne ollut lainkaan tavaton.

Hetkessa kokoon keraantyi, enemman ja va-

hemmanvapaaehtoisesti,joukkokulttuurialo-
jen opiskeljoita toteuttamaan yhteista teosta. Kampus-
lehted nimelta Dick.

Mutta miksi valitsimme nimen Dick, kuulen kysyttavan.
Paallimmaiseksi nimi on johdannainen lehden synty-
malokaatiosta, Tikkurilasta (Dickursby) (ks. sivu x Sipin
artikkeli) seka urbaanilegendan maineen saavuttaneen
mieshenkilon, Dick Ursbyn etunimestd. Toiseksi on vais-
tamaton fakta, ettd nimi Dick on lyhyt, ytimekas ja mie-
leenpainuva. Kuten kulttuurissa niinikaan, nimessa Dick
on sita jotain — munaa.

Silti tarkeintd, kuten eldamassa ja teoksissa yleensa, ovat
merkityksetsanojentakana.JotenmitdDicktodellamer-
kitsee? Sanoja, jotka yhdistavat kulttuurialojen opiskeli-
joita ja jotka ovat perustana koko lehden synnylle.

Design, elimuoto, muotoilu. Lyhyesti maariteltyna teok-
sen tuottaman mielikuvan konsepti. Luonnollisestilehti
on tdynna vain hyvaa designia. Mita hyva design sitten
on? Se on taas ihan toinen juttu.

Innovation, eli innovaatio. Positiivinen uusi muutos tai
keksinto. Tallainen muutos on lehti itsessaan olemalla

ensimmainenMetropoliankulttuurialojenopiskeljoiden
yhdessa toteuttama kampuslehti.

Creativity, eliluovuus, taikyky ndhda uusiaasiayhteyksia
jakehittda jotakin tavanomaisesta poikkeavaa. Ominai-
suus,jokayhdistadainakinlehdentekotiimidasekdlehden
todennakaista lukijakuntaa.

Knowledge, eli tieto yhdistettyna taitoon. Knowledge
liittyy vahvasti kykyyn tehda asia erityisen hyvin. Pyrki-
mys on, etta tama nakyisi myos lehdessa.

Ensiaskelista alkaen, emme lehden tekijaryhman kans-
sa pyrkineet madrittelemaan ensimmaiselle numerolle
tiettya teemaa. Syysta tai toisesta, suurimmasta osasta
artikkeleitahuokuusamasyksyinenmelankolisuusjatoi-
sinaanrisuinen opiskelijaelama. Aina ei ole syyta purkaa
mielipahaansaulkopuolelle. Senvoipurkaaaloittamalla
jotain hyodyllista, silla siind jos missa on munaa.

Toivotan kaikki tervetulleksi Dickin maailmaan.

laura lerkkanen
Paatoimittaja



KOLUMNI

Ensimmaisessa DICK:issa on oltava kirjoitus Tikkurilasta, tuosta harmaana
hohtavasta aluekeskuksesta, joka on ollut innoittamassa lehden ylvaana sei-
sovaa nimea ja jossa suuri osa meista metropolialaisista joutuu paivittain lu-
simaan. Vasta viime vuonna Vantaan keskustaksi julistettu kaupunginosa on
harvalle kovinkaan tuttu, vaikka kaikki varmasti ovat sen lapi joskus joutuneet

menemaan.

ikkurila on portti kaikkialle: oli maaran-

paana sitten Oulu tai Uganda, sen kautta

matkaamiselta on vaikea valttya. Olisiko

Tikkurilalla itsessaan jotain tarjottavaa? Ju-

na-aseman ja koulun vilistd viidenkymme-
nen metrin matkaa paivittain kulkemalla ei liikaa viisas-
tu. Yritimme ottaa asiasta selvaa.

Lehdissa kerrotaan Tikkurilan yhteydessa lahinna puu-
kotuksista ja joukkotappeluista. Asemalla leikitaan hip-
paa ja Heurekan puistossa pesapalloa. Syyskuisen pe-
sapalloilutuokion yhteydessa viisikymmentd ihmista
loukkaantui ja kymmenilta vietiin puhelimet. Luulisi,
ettaVantaankeskustastaloytyisiparempaakintekemista.
Itse tiedan Tikkurilassa olevan ainakin Chico’s ja jokin
akvaarion kaltainen.

Paatan olla tyytymatta tahan vahaan, ja udella sisapiirin

tietoa vastikaan nurkilta pois muuttaneelta ystavaltani.
Tiedustelin mahdollisia aktiviteetteja tylsalle viikonlop-
puillalle eliihan perusjuttuja: mita tehda, missa syoda ja
niin edelleen.

Ystavanikertoildhteneensdyleensaviikonloppuisin”kes-
kustaan”viettamaan iltaa. Keskustalla ei kuitenkaan vii-
tattu Tikkurilaan, vaan eteldiseen naapurikaupunkiin.
Elokuvateatteri Bio Grand on kuulema "oikeasti hyva”
ja lisaksi Tikkurilassa oli jokin mukava kahvila, kunnes
se lopetti. Se niista tdsmavinkeista. On mentava itse pai-

kalle.

Syksyisendiltanapaikkaeindyttaydy kauneimmillaan.Ei
uskoisi, ettd Suomen suurin maalitehdas sijaitsee aivan
kulman takana. Tikkurilan maalitehtaan lahes triljoo-
nastavarisavysta noinkolmeonnéhtavilldalueenraken-



nuksissa ja muussa ymparistdssa. Yksi ndistd on harmaa.
[ltaanmennessélukuisatrakennustydmaatovatjohiljen-
tyneet ja kadut autioituneet. Mopedeillaan ratsastavat
asfalttisoturitovatottaneetkadutomikseen,jatunnelma
on kuin Mad Max - elokuvassa.

Kello ldhestyy kahdeksaa, kun paatdmme lahted met-
sastamadnsyotavadorastavaanalkaatyydyttadksemme.
Kaupat ovat pitkaltijo kiinni, eika ravintoloista ole ylitar-
jontaa,jotenpadadymmeaivanasemantuntumassasijait-

sevaan Pub Marianneen. Paikka on pubin lisaksi myds
jonkinlainen grilli, jonka kilometrin pituiselta listalta
saammepitkan pahkadilynpaatteeksivalittuaitsellemme
jotain suuhunpantavaa.

Ruuasta eikannata mainitasenenempad, mutta pubion
muutenmielenkiintoinen.Tunnelmaonseesteinenmut-
taaito, kuten Iahidbaareissa yleensakin jukeboksin tois-
taessa hitteja kolmen vuosikymmenen takaa. Paikalle ei
tulla ndyttaytymaan, eikd koreilemaan muotivaatteissa,

mikad tuntuu patevanTikkurilaan laajemmassakin mitta-
kaavassa.

Keskustan (huom.: nyt puhutaan Vantaan virallisesta
keskustasta, Tikkurilasta!) lukemattomat tydmaaparakit
janostokurjetviestivatmeneillddnolevastamuutoksesta,
tai jopa murroksesta. Rakennusyhtiot haluaisivat lunas-
taakeskustanmatalatasuintalotitselleenrakentaakseen
tilalle korkeampia, kahdeksan kerroksisia rakennuksia.
Uuden asemarakennuksen ja jattimaisen ostos- ja toi-
mistokompleksinonmaaravalmistuavuodensisalla.On
mielenkiintoista nahda, miten Pub Mariannen kaltaiset
reliikit selvidad myllerryksessa. Kehtaako Tikkuraitilla tal-
lustaacrokseissajanappiverkkareissaenddviidenvuoden
kuluttua?

pirita paananen

"Paikalle ei tulla nayttaytymaan, eika
koreilemaan muotivaatteissa, mika
tuntuu patevan Tikkurilaan laajem-
massakin mittakaavassa.’




PELIARVOSTELU

DESTINY

Xbox360, XboxOne, Ps3, Ps4 (testattu)

estiny on Bungien uusi MMO-ominaisuuk-

sia lainaava onlinerdiskintapeli. Tarkan la-

jityypin maaritteleminen on vaikeaa, silla

Destiny on samaan aikaan roolipeli, scifi-

fantasia ja yksin-ja moninpelattava Haloa
ja monia muita onlinepumpumpeleja yhdisteleva jattilai-
nen.

Pelin juoni on varsin yksinkertainen ja helposti tiivistet-
tava. Peter Dinklagen &antd lainaava lentdva Ghost-téh-
tonen herattaa pelaajan hahmon, Guardianin, kuolleista.
Pelaajan tehtdva on pelastaa ihmiskunnan avaruudenval-
loituksen mahdollistanut Traveler-jumalhahmo pimeyden
voimilta. Peli kertoo tarinaa hitaasti, ja kun pelaaja satun-
naisesti palkitaan juonenrippeilld ei niistd saa juuri mitaan
irti.

Fantasia-ja scifiominaisuuksia yhdistelevda maailma on
kiinnostava ja kaunis. Tarinan juonta ja muita yksityiskoh-
tia ei kuitenkaan juuri avata pelatessa. Pelin edetessa ta-
rinasta saa pienia rippeitd, ja moni asia jaa kiinnostamaan
ja vaivaamaan. Juonesta saa kylld halutessaan lisatietoa,
mutta vain Bungien sivuilta saavutusten avulla aukeavilla
grimoire-korteilla. Kortit aukeavat vain bugie.netin netti-
sivuilta, eika niita ei ole mahdollista avata pelin sisalla.

Pelin aanindyttelijoihin on pistetty selvasti rahaa.
Ghost-robotin danena on aiemmin mainittu Peter Dinkla-
ge, jonka ankeaa muminaa on hiukan surullista kuunnella
herran aiempien menestysroolien jdlkeen. Pelin sosiaali-
sen keskusalueen eli Towerin siséltd voi [0ytaa useita NPC
hahmoja, joiden esittdjakaartissa on monia suuria nimik-

keitd. On siis saali, ettd pelin ddninayttelijoiden loistavia
roolisuorituksia hadin tuskin kuulee. Suurin osa repliikeis-
ta on vain mutinaa samalla kun kayt toimittamassa teh-
tavia paatokseen. Nayttelijoihin on kuitenkin pistetty niin
paljon rahaa etta voisi kuvitella roolisuoritusten aukeavan
hiukan paremmin tulevissa DLC-paketeissa.

Destiny tarjoaa runsaasti kauniita maisemia ja hiottua pe-
limekaniikkaa, mika on positiivista silla joudut lilkkkumaan
samoissa maisemissa satoja kertoja. Haastetta [0ytyy lo-
puttomasti sita kaipaaville. Perusjuonen voi pelata ihan
perusvarusteilla, mutta pelin Strike missiot vaatii jo hiu-
kan edistyneempda varustusta kovemmilla tasoilla. Suu-
rimpia kritiikin aiheita onkin, ettei peli palkitse pelaajaa
osaamisesta millddn tavalla, vaan parhaat varusteet saa
vain puhtaalla onnenkantamoisella. Todenndkdisyydet
hyviin varustusteisiin parantuu huomattavasti kovempien
Strike-missioiden suorittamisesta, joita varten (arvasit oi-
kein) tarvitset parempia varusteita. Varusteita saa paivitet-
tyd myos ostamalla Towerissa sijaitsevien kiltojen tavaraa,
tdma vaatii kuitenkin pitkdjanteistd grindaamista kiltojen
piikkiin. Pelaajien valista vaihtosysteemia ei pelissa ole,
joten varusteet on hankittava ihan itse. Omien hahmojen
valilla voi kuitenkin vaihdella tavaraa.

Destiny tuntuu vield tdssa vaiheessa peliltd jossa on paljon
hukkaanheitettya potentiaalia. Siitd huolimatta sen pariin
palaa mielellddn uudestaan ja uudestaan hauskan ja toimi-
van moninpelipuolen takia. Destiny on always online-peli,
eika sitd ndinollen voi pelata ilman verkkoyhteytta. Jos netti
patkii tai Destinyn servereissa on vikaa, peli heittda valitto-



. "Peliseuraa loytyy aina ja ei tarvitse
murehtia huutelevista kakaroista..”

mas-
ti  pel-
lolle. On
mainittava myos,
ettd esimerkiksi Plays-
tation 4:n omistajan on
oltava valmis maksamaan plays-
tation plus palvelusta padstakseen
kasiksi moninpeliominaisuuksiin, kuten ysta-
vien kanssa pelaamiseen tai PVP:hen. XP:ta ker-
tyy juonen edetessd yksinpelikampanjassa tappavan
hitaasti- talla yritetddn mahdollisesti kannustaa
pelaajia moninpelin pariin. Latausajat ovat

myds toisinaan murhaavia.

Destiny on kuitenkin jo nyt
oikein miellyttavaa pelat-
tavaa, ja se antaakin

toivoa tulevas-

ta. Cru-

cible

27
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eli PVP-tila tarjoaa pelaajalle toimivaa tekemistd juonen
lapihakkaamisen lisdksi. Peliseuraa I0ytyy aina ja ei tar-
vitse murehtia huutelevista kakaroista, koska puheyhteys
avautuu vasta toisen vaihtoehtoiseen fireteamiin liittyes-
sd. Cruciblen PVP-haasteet ovat helposti lahestyttavia ja
niitad jaksaa pelata pitkdan. Destiny on kuitenkin yksinpe-
lind Idhinna keskiverto, ja sen parhaat puolet aukeavatkin
moninpelissd. Jos kaveriporukassa on useampi pelin sa-
malla pelialustalla omistava, aukeaa moninpelipuoli aivan
erilaisella tavalla.

Destiny on julkaisussaan kohdannut paljon kritiikkia, mut-
ta tasta huolimatta ehtinyt kerdtd laajan pelaajakunnan
osakseen. Se yrittdd jotain uutta ja onnistuu siind hieman
kompuroiden. Pelin juonen keskenerdisyys haiskahtaa
vahvasti tulevalta DLC-sisall6lta. Episodimainen pelimalli
onkin nyt muotia, mutta kuluttajan onkin hyva kysya itsel-
taan onko ensimmainen osa tdyden pelin arvoinen koke-
mus.

toni puumalainen




=
1

ST

iy

' "g,

‘{v
\ ’\\ B
© < 4 A
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Helsingin Kalevankatu 34 ja illanhamyssa valoisa Gran Delicato. Vakea on
paikalla kourallinen. Mies Duudsonit hahmojen ja Angry Birds animaatioiden
takana suosii tallaisia pienia kahvila- / ruokapaikkoja. Piirtaminen on ollut ha-

nelle itsestaanselva harrastus pienesta pitden ja nyt han tekee sita tyokseen
Roviolla Layout Supervisorina. Lohjan murteen kuulee puheesta, vaikka koti-
seutu on reilu kymmenkunta vuotta sitten jaanyt selan taa.

almistuin graafikon tutkinnolla mediano-

miksi  Kymenlaakson ammattikorkea-

koulusta2004.Kouvolassaopetuksentaso

eiainatdyttanyt odotuksia, mutta puitteet

tekemiselleolivatkuitenkinhyvat.Lopulta,
kun asiaamiettii niin tarkeinta kouluajoissaoli kuitenkin
opiskeluaikaisetluokkakaverit.Severkostojonkakoulus-
saloi.llman tuota verkostoa ei useimpia toitd olisi eteeni
tullut, han aloittaa puheen.

Teet toita nyt Roviolla. Kerrotko tydstasi siella ?

Toimin Angry Birds animaatioiden Layout superviso-
rina. Layoutin tehtdva on seurata ja pysya uskollisena
storyboardin intentiolle, mutta vieda silti omalta osalta
juttupidemmalle,muunmuassahienosaataakuvakulmia,
muuttamatta kohtauksen tarkoitusta. Vaativaa, mutta
animaatioprosessiinkuuluu,ettatoimitsiindomassaken-
tassa niin hyvin kuin pystyt ilman, etta lahdet sooloile-
maan.Piirretyntaustojentuleeollakonseptuaalisestiosa
piirretyn maailmaa. Tyo kasittaa laajoja osa-alueita ja
niidenyhteensovittamista, kuten esimerkiksihahmojen
eteneminenkuvassa,liikkeensuunnitteluataustassaAni-
maticia* apuna kayttden. Eli, kun kaikki designelemen-
tit on olemassa ja animatic niin silloin voidaan aloittaa
Layout-suunnittelu. vaiheeseen. Tarkkailen my®os, ettd
viiva on kaikkialla eldvaa, se on Angry Birds Toons -tyy-
lin mukaista.

Olet aiemmin tydskennellyt myds Sulakkeella,
joka paremmin tunnetaan Habbo hotellista. Mi-
ten pdadyit sinne ja sieltd nykyiseen tydpaikkaa-
si ?

Paadyin Sulakkeelle t6éihin pienen mutkan kautta. Hain
heiltatoitdaavoimeenpeligraafikontoimeen, muttensaa-
nut paikkaa. Kouluaikainen tyoharjoittelu- ja sen jalkei-
nen tyopaikka pienessa kayttoliittymia ja softia kanny-
koihinsuunnittelevassayrityksessaolilopultaratkaiseva
tekija. Sulake alkoi kehittamaan uutta projektia johon
tarvittiinkayttoliittymiensuunnittelustakokemustasaa-
nuttahenkil6d, joten paasinsamallahaullasisdaan, mutta

eri pestiin kuin mihin alunperin hain, han kertoo.

He saivat Disneylta toimeksiannon suunnitellaisometri-
nen MMOG-peli, joka toimisi heiddan teemapuistojensa
50-juhlavuodenmarkkinointivdlineena, muttakasvoikin
omaksi eldvaksi virtuaalimaailmakseen Habbon tyyliin.
Virtual Magic Kingdom jatkoi elamaansa vield pitkaan
juhlavuoden jalkeenkin.

Olin lopulta Sulakkeella tdissa 7,5 vuotta. Tein toita
muunmuassa uusien konseptien parissa ja Design-tii-
missa, joka tavallaan oli talon sisdinen “mainostoimis-
to" Tein sielld kaikenlaista markkinointimateriaalia ja
graafista suunnittelua printti- ja nettimainonnasta aina
habbohotellintelevisiomainoksiinjaisometrisiin pikseli-
kuviin.Sulakkeellatydalkoivuosienaikanamuuttumaan
jo hieman monotoniseksi. Kunnes Rovio ja tarkemmin
sanottunaheidananimaatiostudionsatulikuvioihin,han
sanoo ja ryhtyy muistelemaan tuota aikaa.

Huomasinakkia,ettakeski-ikakanssatyontekijoidenkes-
kuudessaolikymmenkuntavuottavahemmankuinmita
itse olin (33-vuotias nuori mies). Heilld oli paljon tuoreita
ideoita ja lahestymistapoja tekemiseen. Paljon taitoa ja
talenttia.Sitd olisivoinutjadadaihmettelemaan, ettd mita
annettavaa minullaon, muttavalitsinennemmin syleilla
tilannetta. Paatin, etta vanha koirakin voi oppia uusille
tavoille, han toteaa nauraen.

Olet valmistunut graafikoksi, mutta oletko sit-
ten enemman sielultasi animaattori ?

No, jos muksuna halusin Disneylle téihin niin sehan ei
ollut kovinkaan mahdollista toteuttaa. Siihen aikaan ei
alalle ollut Suomessa mitaan jarjestettya koulutusta.
Niinpatietovattydkavereillakinmonenkirjavat.Mennes-
sanikouluunoligraafinensuunnittelusuosittuala.Graa-
finen suunnittelija saa haltuunsa vélineet kaikenlaiseen
kuvalliseentekemiseenjaongelmanratkaisuun,tamaon
isoetu.Nykyaanhankoulutetaanammattilaisiaerityisesti
pelialallekin.
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Teet kaiken ohessa kuvitustoitd opiskeluidesi
jalkeen perustamalla  toiminimelld. Kannattaa-
ko mielestasi graafikoksi nyt valmistuvien har-
kita samaa ?

Vastavalmistuneenamedianominajafreelancerinaseoli
fiksuinta mité saatoin tehda tdiden saamiseksi ja erot-
tuakseni joukosta. Kasitin, etta yritykset tahtovat vero-
tuksellisista syista maksaa palkkion mieluiten toiselle
"yritykselle” kuin verokorttia vastaan yksityishenkildlle.

Se mitd valmistuneen opiskelijan kannattaa mielestani
kuitenkin nyt harkita ei valttamatta ole toiminimi vaan
luoda osuuskunnan kaltainen porukka. Sielld voisi olla
vaikkaerialanosaajia,kutenesimerkiksimuotisuunnitte-
lijaa, arkkitehtid, graafikkoa, kuvittajaa ja teollista muo-
toilijaa. Tama toisi mukanaan monia etuja, esimerkiksi
siind voi yhdessa palkata kirjanpitdjan, vuokrata toimi-
tilat ja sitdkautta mahdollisesti tullaihan oikeaksi yrityk-
seksi.Nain tehden saadaan myos hyvaa ristipolytysta eri
alojen valille. Mika on ainoastaan hyva asia, han pohtii
ja jatkaa pian:

Olen muutenkin huomannut ettd monet koulut valmis-
taa eri vuosikursseilta ulos hyvin homogenisoitunutta
porukkaa. Heilld vaikutteet ovat hyvin samat, vaikka
netin ansiosta meilld on koko maailma tutkittavana. Sil-
ti luodaan samannakoista kamaa, en ymmarra miten se
on mahdollista. Trendit on tietysti trendeja joo..! mutta,
vastauskysymykseen-enldhtisitoiminimeenvaanosuus-
kuntaan.

"Pelialalla tehdaan

Koetko, ettd valmistuville graafikoille 16ytyy toi-
ta tdndpaivana ?

Graafikkona olen tehnyt t6itd todella vahan, jos puhu-
taantaittohommista,logonsuunnittelustayms.tallaises-
taperinteisestagraafikonammattiinliitetystatyoskente-
lystataiylipadnsatyostdjotatehdddnmainostoimistossa.
Sanoisin, ettd olen paremminkin sivutoiminen kuvittaja
kuin graafikko. Mita itse olen alaa seurannut, ja jos nyt
puhutaan kuvittamisesta niin minusta tuntuu, etta noi
haasteet ovat aina vaihtuneet joka sukupolvelle, han to-
teaa.

Olen kuvittajatRy’'n jdsen ja paljon toiminnassa mukana
jarjestamassatapahtumia,kaynytkuuntelemassaluento-
jajajutellutihmistenkanssa,jotkatekevattayspaivaisesti
toitatallaalallajaolenhuomannutettdseonaikavaikea-
taelaa pelkallda kuvittamisellatai sarjakuvalla Suomessa.

Han muistuttaa, ettd kouluaikoina luotu ver-
kosto ja siella luodut kaveruus-suhteet saatta-
vat tassakin asiassa olla se ratkaiseva tekija.
Luokkakaverin  kautta muunmuassa Duudsonit
kirjan kuvitus projekti paatyi hdnen tyopoydal-
leen. Han myds painottaa, ettd vaikka verkos-
to on toiminut héanelle hyvin on se myos tdrked
vertaistuen ldhde. Tapa jolla Janne tuon toteaa
vakuuttaa, etta se on juuri nain.

merkittavia

Onko alalla mielestasi

muutoksia ?

tapahtunut

Viiden vuoden aikana alalla on tapahtunut selked muu-
tospalkkioissa.Minunjamonenkuvittajajarjestdjenmie-
lipide on se, ettd isot yritykset jyraa. Sopimuksillaan ne
haluavatsaadakaikenjahalvalla, mutta kuvitustenmah-
dollistenvaarinkaytoksien sattuessavastuujaisitekijalle
itselleen.Montavuottaonvadnnetty kattd sopimuksista
mm. Sanoma WSOY'n kanssa; freelancejarjestot ihan
toimittajista, kirjailijoistalahtienvalokuvaajiinjakuvitta-
jiin saakka. Sanoma WSOY haluaa freelancersopimuk-
sissa kaikkiedut itselleen ilman mitdan vastuuta. Itse te-
kijat ovataika heikoilla tallaisten sopimusten kanssa.On
monia,jotkaovatkieltdaytyneetallekirjoittamastatallaisia
sopimuksia, sen seurauksena jaa tietysti ilman duunia.

hommia kovin ja

niita tehdaan projektiin, siella ei ole
varaa turhaan sooloiluun.’



Opiskelijan nakokulmasta ongelma kai on se miten sitten
saada toita? Yleensa vastaus on ettd halvalla. Onhan sii-
na tietysti se etu, ettd opiskelija saa duunin, ehka jonkin-
laista kokemustakin siitd, mutta pidemman paalle, jos ei
laskuta jollain tapaa alan standardien mukaan, niin tekee
karhunpalveluksen itselleen ja muille. Alalle parempi tapa
on vastustaa tallaista kaytosta. Muistan ettei kouluaikoi-
nani ndistd asioista puhuttu tarpeeksi: tydon hinnoittelu ,
miten kaytanndssa asiakkaiden kanssa toimitaan, millaisia
ovat sopimukset ja niistd neuvotteleminen. Naissa asiois-
sa alan jdrjestot voisivat tehdda enemmankin yhteistyota
koulujen kanssa. Jonkin verran niita kai tehdaankin, mutta
itse olin taysin valmistautumaton ndihin asioihin koulusta
paastyani.

Millainen  merkitys koulutuspaikalla on tyon-
haussa vai onko silla mitadan nakyvaa merkitys-
ta?

En koe, ettd silla olisi lopulta niin paljon painoarvoa.
Muistan tilanteen, jossa erdaseen tyohon oli paljon ha-
kijoita. Tyohakemuksia tuli paljon my0s taideteollisesta
valmistuneilta henkil6ilta. Heidan portfoliotaan saatettiin
joskus kommentoida tyyliin “Liian taiteellinen meille!”.
Ehka se oli stereotyyppista luokittelua, mutta tama tyon-
antaja tiesi millaista tyontekijaa etsi. Pelialalla tehddan
hommia kovin ja niitd tehddan projektiin, sielld ei ole va-
raa turhaan sooloiluun.

En siis tarkoita, ettd pelialalla touhu olisi (aina) kauheata
sweatshoppia. Tietysti sielldkin on oma hetkensa luovaan
suunnitteluun ja ideoiden pyorittelyyn, mutta yleensahan
pelifirmoihin ei haeta silld tapaa taiteilijoita vaan henkilGi-
ta jotka tietdvat mitd on tiimitydskentely projektissa jossa

tulee olla yhdenmukainen tyyli kautta linjan.

Onko erikoistuminen tarkeda ?

Nykypdivana jotenkin tuntuu siltd, ettd on ihmisia jotka
ndyttad, vaittdaa ja puhuu olevansa sellainen “Jack of all
trades.” Mielestani se usein kuitenkin menee niin, etta
"Jack of all trades is a master of none!” ! Elikd henkil6lla
on vahan sellainen valju yleiskuva, mutta ei osaa oikeas-
taan mitdan todella hyvin, han sanoo.

Tama onkin sellainen ikuisuuskysymys , etta onko erikois-
tuminen se mita pitaa tehda ? Pelipuolella usein haetaan
ihmisia johonkin tiettyyn tehtavaan ja kun osaat tehda jo-
tain todella hyvin niin se kiinnittad kyllda huomion. Sitten
taas ja toisaalta en pida hyvana sitdkdan, ettd jumiutuu
tekemddn vain sitd omaa spesialiteettiaan tai opiskele-
INEEREEIEIEER

Valmistunut 3D-ammattilainen erottuu tyomarkkinoilla si-
ten, ettd on ndyttda jotain omaa. Jos portfoliosta I6ytyy
alusta loppuun itse tehty projekti niin se osoittaa tietysti
paattavaisyyttd, saat tehtya asioita alusta loppuun. Voi
olla ndyttda esimerkiksi tarinankertomiseen vaikka sen ei
tarvitse olla vahvin alueesi, vaan se voi hyvin olla siella ku-
vallisellakin puolella, mutta kunhan osoittaa ymmartavan-
sa tarinankerrontaa jollain tasolla. Tarkeinta on keskittya
portfoliossa oleelliseen juuri ko. tydnantajalle. Kaikessa ei
siis tarvitse edelleenkdan olla paras.
Paataimme haastattelun Helsingin  Annantalol-
le, jossa paraikaa on kaynnissa Animaakarit
-Toiminnallinen animaationdyttely (to 21.8.2014
- su 18.1.2015, 1.kerros). Janne on koordinoinut
Angry Birds Toons -ndyttelyosion. Yhdelld nay-
tolla pyorii looppina Angry Birds animaatioiden
tekoprosessista kuvamateriaalia jota Janne se-
lostuksellaan  taydentda. Jatkan lopulta yksin
2. kerrokseen, jossa on kdynnissa em. oma itse-
ndinen Angry Birds -ndyttely. Seindlld esitellddn
mielenkiintoista  tuotantomateriaalia ja  kuvi-
tusta. Tekijajoukossa nakyy olevan Tikkurilan
Metropolian kdyneita. Meista on moneksi, ajat-
telen, samalla, kun vahtimestari hatyyttad mi-
nua -viimeista iltamyohaista- poistumaan.

mikko alapelto
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LUOVUTTAJAT EIVAT KOS-
KAAN VOITA JAVOITTAJAT
EIVAT KOSKAAN LUOVUTA

aailmajossaelammekehottaameitajat-
kuvasti haaveilemaan. Hetkittdin tun-
tuu,ettakaikkiallapuhutaanpelkastaan
haaveilusta ja unelmista —jasiita, miten
haaveet toteutuvat haaveilemalla.

Haaveet ovat tarkeitd, silla ne ohjaavat toimintaamme
joko tiedostamattomalla tai tietoisella tasolla. Jollain ta-
solla haaveilu on jopa maarittelevaa: jos henkilo ei haa-
veileurastamuotoilijana,hdntuskinhakeeopiskelemaan
muotoilua. Tama ei kuitenkaan tarkoita sitd, etta kaikki
jotkahaaveilevatmuotoilijanurastapaasisivatedessiihen
pisteeseen, etta hakisivat opiskelemaan alaa.

Ensimmaisten askeleiden ottaminen vaatii pohjakseen
haaveita.Vaikkahaaveetndyttelevatkohtuullisensuurta
roolia ensimmaisten askeleiden osalta, eivatka ne mis-
saankohtaakokonaan poistundyttamoltd, pienenee nii-
denrooliloppuakohden merkittavasti. Mita suuremmin
uskallammehaaveilla,senkorkeammallepystymmeaset-
tamaan omat tavoitteemme.

Jostavoitteenaonjuostaviisikilometrid, jokainenmeista
pystyysiihenpienelldharjoittelulla.Muttajostavoitteena
on juosta maratoni, ei viidesta kilometrista selviaminen
olevieldlahellakdan asettamaamme tavoitetta. Marato-
narilleviidenkilometrinjuoksemineneioletavoite,joten
maratonarisaavuttaakyvynjuosta 5 kilometria tyosken-

nellessdaan kohti korkeammalle asettamaansa tavoitet-
taan.

Meilla kaikilla on omat henkilokohtaiset tavoitteemme
jamekaikkitydskentelemmeomientavoitteidemmesaa-
vuttamiseksi. Ne, jotka tavoittelevat suuria ja tyoskente-
levatintensiivisesti, kehittavattaitojaansuurettavoitteet
mielessaan. Muiden vasta saavuttaessa omia haaveta-
sojaan, he jatkavat tyoskentelya kohti omia unelmiaan.
Maratonarit eivat lakkaa treenaamasta tai kevenna tree-
nidan, kun pystyvat juoksemaan viisi kilometria. He jat-
kavat treenaamista.

Toisille riittaa viiden kilometrin juokseminen, toiset ha-
luavat enemman. Ne jotka uskaltavat haaveilla suurem-
min ja tavoitella niitd korkelentoisia haaveitaan, ovat
elaman maratonareita. Koska he eivat lakkaa tyosken-
telemastaviidenkilometrinkohdalla,hetodenndkdisesti
saavuttavat enemman ja padsevat korkeammalle, kuin
ne, jotka tyytyvat siihen, etta pystyvat juoksemaan sen
viisi kilometria.

Pelkkien haaveiden voimalla ei kuitenkaan juosta ma-
ratoneja. Maratonin juokseminen vaatii kurinalaista
harjoittelua ja kovaa ty6ta. Menestyminen elaman mil-
la tahansa osa-alueella vaatii vastaavaa intensiivista pa-
neutumista ja tyota. Ja vaikka tyd olisi miten mielekasta
ja miten tavoitteellista, ei se aina ole kivaa. Vaikeimpina



"Ainoa paikka missa menestys tulee
ennen tyota on sanakirja.”

paivindasentydntekeminenonvesisateessavastatuuleen
juoksemista.Seonsitd, ettd vaatteetliimautuvatikavasti
ihoonja vesivaluu silmille. Pahimmillaan se on hampaat
irvessa vaantamistd ja taisteluaitsensdkanssa, kun koko
kroppa sarkee ja tuntuu etteivat jalat kanna enda yhta-
kaan askelta. Kysyy kanttia jatkaa, kun luovuttaminen ja
senhetkiseen tasoon tyytyminen olisi helppo tie ulos.

Nama hetket ovat ne, jotka erottavat onnistujat muista:
onnistujat jatkavat. Onnistujat palaavat treenin pariin
seuraavanapaivanaedellisen paivanhuonostatreenista
huolimatta. Onnistujat eivat luovuta. Jos jatat harjoitte-
lunkesken,pystytjuoksemaanehkakymmenenkilomet-
rid tai jopa puoli maratonin. Se on enemman, kuin viisi
kilometria, mutta se ei vielad ole maratoni.

Omienhenkilokohtaistenpaamaarieneteentyoskentele-
minentarkoittaamyosluopumista.Tydskentelyvieaikaa
ja aikaa on vuorokaudessa rajallinen maara. Jos haluaa
juosta maratonin, on pakko harjoitella. Jotta aikaa har-

joittelulle 16ytyy, on pakko karsia jostain muusta. Kova
tyokyllapalkitaanlopulta,muttasetydskentelyitsessaan
ei aina ole ihanaa. Se on verta, hikea ja kyyneleitd. Kun
lopulta saavutatitsellesiasettamasitavoitteet, tunneon
mieleton. Tiedat tehneesi t6itd, tiedat ylittaneesi itsesi.
Tiedat millaista on tehda unelmista totta. Palkinnot, jot-
katulevatkovastatyostaovatainaparempia,kuinpalkin-
not, jotka vain sattuvat osumaan kohdalle.

Asetetaan siis tavoitteemme korkealle, ilman tavoitteita
meilld eiole syytd tyoskennelld.Jailmantyotd eitule me-
nestysta.

pirita paananen
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MITA LOYTYY LAUKUSTASI,

MUOTOILUN LEHTORI MERJA KOSONEN?

Metropolia Ammattikorkeakoulun teollisen muotoilun lehtori
Merja Kosonen listasi meille tarkeimmat esineet laukustaan.

1.iPhone 4

On jannd, miten sita onkin riippuvainen puhelimesta.
Jos joskus lahtee sita ilman, on suorastaan alaston olo.
Puhelimessa ontallessa kaikki: kalenterit ja muistiot. Pu-
helimeni ei ole enda uusin malli, mutta olen ollut siihen
tyytyvainen. Sitd on helppo kayttaa.

2. Huulirasva
Pidan huulirasvaa mukana kesat talvet. Lahestulkoon
joka takintaskussa ja laukussa on tuubi.

3. Matkakortti
En pida yleensa kateista mukana, joten matkakortti on
valttamaton matkojen maksamiseen.

4. Aurinkolasit
Pidan my0s aurinkolaseja usein mukanani. Nama ovat
mustat ja perusmalliset.

5.Kirja

Luen kirjoja julkisilla matkustaessani, silla aikaa lukemi-
selle on muuten vahan. Lukemani kirjat liittyvat usein
muotoiluun. Talld hetkelld luen futuristi Elina Hiltusen
teostaMatkaopastulevaisuuteen.Suosittelentatalampi-
masti! Kirja on kansantajuinen tietokirja tulevaisuuden
tutkimuksestajainnovoinnista.Se myds esittelee, miten
yrityksetkdyttavatennakointiastrategioidensasuunnitte-
lun apuna.

jenni laurila, johanna lumme

BEURRE DE LEVRES



SARJAKUVAT JOHANNA LUMME
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Hmm... Mitakéhan
talla tekisi?

Voisin menné kévelylle.
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Kuva: Jari Tolvanen, Studio Elite
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MA OON
IHAN TOOT!

lunperinsainpddtoimittajaltammetehta-

van kirjoittaa artikkeli meidan ensimmai

sen vuoden Tv- ja radiotuotannon opis-

kelijoidenalkaneistaopinnoistajakertoa

hieman mitda meidan opiskelut pitaa si-
sallaan. Toissapaivana laitoin kuitenkin hanelle viestin,
ettenoleihanvieldkarryilla mitdihmetta koulussaoikein
tapahtuu, joten paatimmekin etta kirjoitan naista koke-
muksista jotka nyt minulle on taman syksyn aikana on
ehtinyt kertya.

Taman artikkelin voisikin kiteyttda itse asiassa yhteen
lauseeseen: Opiskelu ammattikorkeakoulussa on rank-
kaa. Ja jotta niille jotka eivat koe samoin, aukeaa mita
tarkoitan, niin perustelen nyt hieman tata nakemys-
tani. Meidan opetuksemme Hameentielld tapahtuu
arkisin kello yhdeksan ja neljan valilla, pdivaan kuuluu
ruokatauko ja sopivasti kahvitaukoja. Se ei siis itses-
saan vield ole kovin rankkaa. Minun paivani kuitenkin
alkavat jo kuudelta aamulla, kun nousen ensin laitta-
maan itseni valmiiksi koulupdivaan ja sen jalkeen he-
ratan alle vuoden ikdisen tyttareni ja vien hanet ennen
kahdeksaa paivakotiin. Koulupdivat onneksi kuluvat
nopeaan, sillda ryhmaamme on valikoitunut ainoastaan
hyvia tyyppejd, joiden kanssa on mukava viettda pai-
vat. Neljan jalkeen, ja itse asiassa jo mielellaan hieman

ennen, santaan paivakodille hakemaan tyttareni ja ha-
nen kanssaan suuntaamme yleensd kauppaan. Kotiin
vihdoin paastydamme taytyy ruokkia tytar seka aikui-
nen mies, kdyttaa koira ulkona ja antaa hieman leik-
kiaikaa my0s lapselle, ennen kuin kahdeksan aikaan
laitetaan iltapala, hoidetaan iltapesut ja nukutetaan
lapsi. Sen jdlkeen alan siivoamaan, pesen pyykit, laitan
tiskit ja hoidan muutkin rastihommat. Suunnilleen yh-
dentoista aikoihin alkaa vihdoin se kuuluisa oma aika,
joka useimmiten kuitenkin tyssaa siihen, etta koulusta
on tullut 13ksyja jotka pitaa tehda seuraavaksi pdivaksi.
Kun puolenydn jalkeen painan paani tyynyyn, pyorii
mielessani ainoastaan yksi ajatus: Huomenna koittaa
jalleen uusi paivani murmelina.

Monille nuorille koulumme opiskelijoille tama saattaa
kuulostaa etdiselle, mutta itse asiassa suurin osa ryhma-
ni opiskelijoista kdy myds toissd, jotkutjopa kahdessa, ja
joillakin on koulun sekdtyon lisdksi myos perhetta. Meil-
le perheellisille ja tydssa kayville usein tuntuukin, etta
joudummejoustamaan kaikestamuusta paitsikoulusta.

Kun lapseni sairastui ja jouduin jadmaan hanen kans-
saan kotiin, sain koululta viestin ettad poissaoloni tulee
korvata rastitehtavilld jotka "eivat sitten tule olemaan
helppoja” Opiskelutoverini kyseli opettajaltaan mah-



"Suunnilleenyhdentoista aikoihin alkaa
vihdoin se kuuluisa oma aika”

dollisuutta saada opintoja vastaavasta tydsta mahdol-
lisesti hyvaksiluettavaa, mutta se ei kuulemma mis-
saan nimessa onnistu. Koulusta ei mydskaan missaan
tapauksessa saa olla poissa toiden takia, vaikka toiden
tekeminen on useille elinehto, jotta voi myds kdyda
koulua. Minulle tammdinen tydymparistd on taysin
uusi ja outo. Ja hyvana uutisena kaikille: Se mihin mina
olen tottunut tydelamassa, on kovin toisenlainen maa-
ilmal!

Jos tydntekijan lapsi sairastuu, ei pomo siita tyonteki-
jaa rokotta, vaan laittaa ystavallisen viestin jossa toi-
vottaa lapselle pikaista paranemista. Kun tyontekija
haluaa toiden ohella opiskella ja silla tavalla parantaa
ammattiosaamistaan, hyva tydnantaja tukee myos tas-
sd. Hyva tyonantaja seuraa tyontekijan jaksamista ja
auttaa mahdollisuuksien mukaan, mikali taakka alkaa

_,,- '

kayda liian suureksi. Kun tyonantaja on valmis jousta-
maan ja tukee tyontekijoitaan, aiheuttaa se sen, etta
my0ds tyontekija on tarpeen tullen valmis joustamaan
ja tekee itse asiassa myods tyonsa paremmin ja tehok-
kaammin.

Ja juurikin taman kaltaista tyOymparistda toivoisin
kaikille koulumme opiskelijoille. Yhdessa toisiamme
tukien ja kannustaen saisimme aikaiseksi ihan kaikille
mukavan ja jaksamisen arvoisen koulun. Kenenkaan ei
siis tarvitse olla Kissi Vahahiilari, joka jaksaa painaa ho-
kien "kolme viimeista toistoa sotaveteraaneille”

laura kyntola
Kirjoittaja on ensimmdisen vuoden aikuisopiskelija,
pienen lapsen diti ja aikuisen miehen vaimo.

PARTUF{I-KAMPA MO JOSE

Parturi-kampaamo JDSE‘ on ar‘nn"tatts;a|tmlsten}
partureiden ja kampaajien liike:

» Permanentit
- Meikkauspalvelut

wi.
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KAAOKSEN SIIVI-
LOIMA VALO

Teatteri-ilmaisun ohjaaja kauhoo todelli-
suuden murtuma-altaassa

lin kevaalla 2014 tydharjoittelussa Ne-
palissa, piskuisessa Balkotin kyldssa
lahella paakaupunki Kathmandua.
Tehtavani oli ohjata teatteriharjoitteita
ryhmalahtoisin menetelmin orpokodin
lapsille. Nain ei tapahtunut. Lapsia kiinnosti enemman
krikettijajalkapalloldheiselld kyntopellolla.Minuaolial-
kanutkiinnostaaenemman mitd voin oppialapsiltakuin
molemminpuolisestivaivaantuateatterileikeistdjoilleei
ollut tilausta. Olin aika hamillani. Mita nyt? Pitdisiko
tdssa muuttaa suunnitelmiasillakin uhalla, ettd minusta
saattaisi tulla aika hyva kyntdmaajalkapallossa?

Huomasin, ettd ehka kivuttomampaa on muuttaaomaa
ajattelua kuin vakisin kertoa lapsille kulttuurialanopis-
kelijan agendaa kulttuurintekemisen tarkeydesta. Pas-
kat kulttuurista. Parempi avata silmat. Mita ymparillani
tapahtuu? Millaisia ihmiset taalla ovat? Mika heille on
tarkeda? Miten he toimivat? Miksi he toimivat kuten he
toimivat? Millaista heidan arkensa on?

Aloin tutkia kylaa ja maisemaa, yhteiskuntaa ja sen ra-
kenteita. Kiinnekohdaksi tutkimusty6lle muodostui yksi
orpokodin lapsista, vajaa kymmenvuotias poika, joka ei
osannutpuhua.Sainkuullatarinanlapsesta,jollaolisyn-
tyessaan huulihalkio. Lapsi oli eldnyt aiemmin toisessa
orpokodissa, jossa hdanen vammallaan oli keratty rahaa
orpokodin johtajan taskuun. Poika saatiin pois tuosta
orpokodista ja ladkariin leikattavaksi liian myohaan. Pu-
heenoppimisenkriittinenikakausioliehtinytmennaohi.

Huomasin lapsen vasta useamman viikon jalkeen. Lapsi
ei ensiksi erottunut muista. Kerran orpokodilla ruokail-
lessakuitenkin huomasin, etta han vastaa keskustelussa
eritavallakuin muut. Poika kaytti dannahdyksid, eleitd ja
ilmeitd sujuvan puheensijaan.Kuultuanihdanentarinan-
sa aloin seurata poikaa. Hanen kommunikaationsa oli
mielestanierityislaatuista.Kaikkimuutlapsetvaikuttivat
ymmartavan hdnentapaansavaihtaaajatuksia.Minussa
poikaherattitutkimuskysymyksen,jotalahdinsittemmin




seuraamaan: Miten kommunikoida maailman kanssaiil-
man yhteista kielta?

Tarkoitukseni oli alun alkaenkin kirjoittaa taiteelliseksi
lopputydksindytelma,jokapohjaaenemmantaivahem-
mantyoharjoitteluajankokemuksiini.Huomasinsuunni-
telmanvaihdoksenkannattaneen.Olinldytanyttutkimus-
kysymyksen,jonkakauttamaailmaalkoiavautua,jajosta
tulisi ndytelman lahtokohta. Pydriteltyani kysymysta ai-
kanikirjoitinintuitiivisentahdonsanelemananaytelman
nimiehdotuksen: Julkiset Kuolemat (sanavaannds Sala-
tuista Elamistd). Idea olisi tama: naytelma ammentaisi
kaaoksesta,kommunikaatiostajatodellisuudestaniiden
valisessapuristuksessa.Ainakinlahtokohtaisesti.Padhen-
kilo pohjautuisi poikaan, joka ei oppinut puhumaan, ja
esityskertoisihdnenyrityksestadnhahmottaamaailmaa,
joka olisi kaoottinen ja omalakinen. Faktaa ja fiktiota
sekoitettaisiin. Tyylilaji liikkuisi jossain sadun ja faabe-
lin vdlimaastossa, mielikuvituksen ja toden rajamailla.
Juoneen liitettdisiin Nepalin todellisuutta orpokoti-bis-

neksestdBollywood-sankareihin.Parhaassatapauksessa
ndytelmad itsessaan laukoisi jotain todellisuudesta.

Kulttuurionyksitapahahmottaatodellisuutta.2000-Iu-
vulla merkittdvan moni kulttuurialan koulutusohjelma
ontulluttaloudellistenintressienyliajamaksielijoutunut
leikkauslistalle koulutusbisneksessa. Metropolia AMK
paattikevaalla2013koulutusvastuitatarkastaessaanlak-
kauttaateatteri-ilmaisunohjaajakoulutuksen.Tassakoh-
din voisi kertoa kulttuurialanopiskelijan agendaa kult-
tuurintarkeydestd, mutta, kutenaiemmintodettua,ehka
kivuttomampaaonmuuttaaomaaajattelua: paskatkult-
tuurista. Parempi avata silmat. Mita ympaérillani tapah-
tuu? Millaisiaihmiset taalla ovat? Mikéd heille on tarkeaa?
Miten he toimivat? Miksi he toimivat kuten he toimivat?
Millaista heidadn arkensa on? Miten minusta tuli pulu?

terho aalto
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VISIITTI
HAMEEN-
TIELLE

rabianrannassa Hameentien varrel-

la opiskelee Metropolian kulttuurialan

opiskelijoita kolmessa eritoimipisteessa.

Jos Tikkurilan toimipisteestda on kuultu

puhuttavanlempinimellaTylypahka, voi-
si Himeentien sekamelskan ristia vaikkapa Tylyahoksi.
Kuulostaako sekavalta? Sitd se toki on, mutta ehka tama
opastus selkeyttaa mielikuvaa, tai sitten se hammentaa
soppaa vahan lisaa. Kokeillaan!

Kuvitellaanlahtevammeliikkeelle Helsingin keskustasta
pain kohti Arabianrantaa. Melkeinpa heti Arabian kaup-
pakeskuksen jalkeen tulee ensimmaisena vastaan pop/
jazz -musiikin opiskelijoiden kampus: punatiilinen sok-
keloinenrakennus,jonkakaytavillavastaantuleemonen-
nakoistda muusikkoa soittimineen.

Jatkettaessa Himeentieta hieman pidemmalle, ohi Aal-
to-yliopistontaideteollisenkorkeakoulunkampuksen, tu-
lee vastaan oikein maukasta brunssia tarjoava ravintola
Dylan.Dylaninyldkerrastaloytyy kampuksemmenume-
rokaksi, elikulttuurituotannon opiskelijoiden omakam-
pus.Tamayhteisollisyyttahuokuvatoimipistetunnetaan
myds nimilla Tuottamo ja Kutula.

Viimeisena Hameentien paadysta l6ytyy Tavi-talo, jossa
opiskelevatdigitaalisenviestinnan,elokuvanjatelevision
sekd esittavantaiteen opiskelijat. Kampus sijaitsee aivan
Vanhankaupunginkosken kupeessa vanhassa voimala-
rakennuksessa. Opinahjon takapihan nurmialueella on
vietetty yhdet jos toisetkin piknikit sulassa sovussa Val-
koposkihanhienkanssa,auringonporottaessataivaaltaja
kosken pauhatessa vieressa.

Vaikka puhutaan kolmesta eri kampuksesta, sijaitsevat
ne kuitenkin kdvelymatkan paassa toisistaan. Aika usein
muilla kampuksilla opiskeleviin térmaa esimerkiksi lou-
nastauolla. Kun on tutustunut eri alojen opiskelijoihin
muissavapaa-ajanmerkeissa,voiyhtakkidhuomatabon-
gaavansa koulupdivien aikana tuttuja naamoja ympari
Hameentieta. On kuitenkaan turha yrittda maalata liian
idyllistajayhteisollistakuvaaHameentienopiskelijoiden



yhteiselosta, silla padasiassa kaikki hengaavat kuitenkin
omilla kampuksillaan.

Ympdri Himeentietd on mukava maara erilaisia opis-
kelijaravintoloita. Harvemmin tulee syotya joka paiva
juuri sen oman toimipisteen ravintolassa, kun on kerran
varaavalita.Ehdottomastikokeilemisenarvoinenpaikka
on Kipsari, joka tarjoaa kasvis- ja vegaaniruokaa tunnel-
mallisessajauniikissamiljodssaan.Jatietystiopiskelijays-
tavalliseen hintaan!

Kulttuurinnalkaisille 16ytyy my6s ajanvietetta joka lah-
toon. Yksi varmasti toimiva menovinkki on kotoisan
viihtyisa Sarjakuvakeskus. Sinne voi pistaytya vaikka
kahvikupillisellepakoonstressaavaaarkea,jatietystiihai-
lemaanGalleriaSarjakuvakeskuksenkuukausittainvaih-
tuvia nayttelyita.

Hymyilldan, kun tavataan Hameentiella!

noora kaariaginen

"Yksi varmasti
toimiva meno-
vinkki on kotoi-
san viihtyisa Sar-
jakuvakeskus.”
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